
Regulamin  

Konkurs na scenariusz zajęć dydaktycznych w Leśnym Ogrodzie 

Botanicznym „Marszewo” 

 

§ 1. 

Postanowienia ogólne 

1. Niniejszy regulamin [Regulamin] określa warunki, na jakich odbywa się 

konkurs na scenariusz zajęć dydaktycznych w Leśnym Ogrodzie Botanicznym 

„Marszewo” [Konkurs]. 

2. Inicjatorem Konkursu jest Nadleśnictwo Gdańsk z siedzibą w Gdyni, ul. 

Morska 200, 81-006 Gdynia [Organizator]. 

3. Konkurs organizowany jest na terenie Rzeczpospolitej Polskiej. 

 

§2. 

 

Zasady Konkursu 

 

1. Celem Konkursu jest powstanie scenariuszy zajęć edukacyjnych możliwych 

do realizacji na terenie LOB Marszewo. 

2. Organizator powołuje jury Konkursu [Jury] w co najmniej trzyosobowym 

składzie, którego zadaniem jest nadzór nad prawidłowym przebiegiem 

Konkursu oraz wyłonienie zwycięzców.  

3. Uczestnikiem Konkursu może być osoba fizyczna, z wyjątkiem osób 

zaangażowanych w organizację konkursu, członków jury i ich krewnych. 

4. Prace do Konkursu można zgłaszać w następujących kategoriach: 

a. Lekcja przedmiotowa w lesie 

b. Zrównoważony rozwój a użytkowanie lasu. 

5. Uczestnik może przesłać maksymalnie jeden scenariusz w każdej z kategorii. 

Prace należy przesyłać drogą elektroniczną na adres: 

gdansk@gdansk.lasy.gov.pl. 

6. Praca konkursowa powinna zawierać: 



a. Scenariusz, opatrzony godłem (ciąg  do 12 znaków polskiego 

alfabetu), oraz tytułem kategorii. 

b. W osobnym pliku: dane osobowe autora pracy: imię, nazwisko, 

adres korespondencyjny. 

 

7. Konkurs trwa od chwili publikacji na stronie internetowej organizatora do 

do 27 listopada 2015 r. 

 

8. Zgłoszenie Prac do Konkursu jest równoznaczne z oświadczeniem 

Uczestnika, że przysługują mu do nich autorskie prawa osobiste  

i nieograniczone prawa majątkowe, a także, że przyjmuje  

na siebie odpowiedzialność wobec Organizatora za wady prawne 

zgłoszonych Prac. 

9. Organizator zastrzega sobie prawo do odrzucenia Pracy, która  

nie spełnia postanowień Regulaminu lub narusza obowiązujące prawo. 

23. Zgłoszenie Prac w Konkursie jest równoznaczne z udzieleniem 

Organizatorowi Konkursu zgody na wykorzystanie zgłoszonych Prac w 

formie drukowanej i elektronicznej, wraz z przekazaniem praw autorskich 

na wszystkich polach eksploatacji na potrzeby wszystkich działań i publikacji 

związanych z działalnością edukacyjną i promocyjną nadleśnictwa. Ponadto 

jest równoznaczne ze zgodą uczestnika na posługiwanie się przez 

Organizatora jego imieniem  

i nazwiskiem  w celach informacyjnych. 

§ 3. 

Nagrody 

1. Jury przyzna następujące nagrody [Nagrody]: 

a. Nagrodę główną, w każdej kategorii: w wysokości 1000 zł. 

b. Wyróżnienia, w łącznej wysokości 500 zł. 

c. Nagrody rzeczowe m.in. „Plansze edukacyjne Drzewa leśne”. 

2. Jury ma prawo do nieprzyznania nagrody w każdej z kategorii. 

3. Ogłoszenie wyników odbędzie na stronach internetowych Organizatora. 

4. Od wartości nagrody zostanie potrącony podatek. 

 



§ 4. 

Postanowienia końcowe 

1. Organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej interpretacji i zmian 

Regulaminu. 

2. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie znajdą 

odpowiednie przepisy prawa. 

 

                                                 ZATWIERDZAM 

(zastępca nadleśniczego Adam Pleskot,  

podpis nieczytelny) 

 

Konkurs na scenariusz zajęć dydaktycznych w Leśnym Ogrodzie Botanicznym „Marszewo” 

Załącznik nr. 1: Ogólne założenia zajęć 

 

Zajęcia nie powinny trwać dłużej niż 2 godziny lekcyjne. Powinny być możliwe do przeprowadzenia na 

terenie Leśnego Ogrodu Botanicznego Marszewo. Opisy prowadzonych w chwili obecnej zajęć , ich 

scenariusze, dostępna infrastruktura edukacyjna, opisana jest na stronie www.marszewo.edu.pl 

Scenariusz powinien być możliwy do przeprowadzenia samodzielnie przez nauczyciela szkoły 

podstawowej i gimnazjum, odbiorcami zajęć mają być uczniowie tychże szkół.  Dopuszcza się 

scenariusze przeznaczone dla innych grup wiekowych / szkół.  Dopuszcza się wykorzystanie 

infrastruktury edukacyjnej, pomocy dydaktycznych Leśnego Ogrodu Botanicznego. Scenariusz (w 

języku polskim) nie powinien przekraczać objętości ok. 3600 znaków (ze spacjami). 

1. Lekcja przedmiotowa w lesie. Zajęcia powinny realizować aktualne założenia programowe 

wybranego przedmiotu (przedmiotów), np.: 

a. Przyrody, geografii: zajęcia dotyczące mapy, orientacji w terenie itp. Organizator 

posiada mapy (standard imprez na orientację) ogrodzonej części ogrodu, busole. 

Istnieje możliwość bezpiecznego i samodzielnego poruszania się uczestników zajęć po 

terenie ogrodu.  

b. Matematyki : las ze znaczną ilością martwych gałęzi pozwala na np. konstruowanie 

modeli np. sześcianów obrazujących różne miary objętości  (m3, dm3). Ogród posiada 

też kilkanaście zestawów drewnianych klocków umożliwiających konstruowanie brył 

http://www.marszewo.edu.pl/


pasujących do konkretnych rzutów na powierzchnię.  

(http://www.marszewo.edu.pl/2013/10/matematyka-w-lesie-dlaczego-nie.html) 

c. Matematyki: ważną częścią pracy leśniczego jest pomiar objętości ściętych drzew 

(pomiar objętości walca) służące m.in. wyliczeniu wartości pozyskanego drewna. Na 

potrzeby ewentualnych  zajęć związanych z powyższą tematyką, ogród posiada 

stosowne kłody drewna oraz sprzęt pomiarowy. 

2. Zrównoważony rozwój a użytkowanie lasu. Zajęcia przeznaczone przede wszystkim dla 

gimnazjalistów. Powinny dotyczyć problematyki użytkowania lasu (i szerzej konsumpcji), jako 

modelu zrównoważonego rozwoju. Optymalnie powinny pozwalać na refleksję dotyczącą 

powyższej tematyki na poziomie lokalnym, regionalnym i globalnym. Zajęcia powinny 

prowokować do myślenia, dyskusji a nawet zmiany postaw uczestników zajęć. Powinny też 

spełniać założenia edukacji dla zrównoważonego rozwoju, opisane m.in. w Strategii Edukacji 

Dla Zrównoważonego Rozwoju  (opracowanie: Komisja Gospodarcza ONZ, do pobrania na 

stronie Ministerstwa Środowiska. (Dział dla nauczycieli: 

http://nauczyciele.mos.gov.pl/index.php?mnu=92) 

 

http://www.marszewo.edu.pl/2013/10/matematyka-w-lesie-dlaczego-nie.html

