Regulamin

Konkurs na scenariusz zaje¢ dydaktycznych w Lesnym Ogrodzie
Botanicznym , Marszewo”

§1.
Postanowienia ogdlne

1. Niniejszy regulamin [Regulamin] okresla warunki, na jakich odbywa sie
konkurs na scenariusz zaje¢ dydaktycznych w Lesnym Ogrodzie Botanicznym
,Marszewo” [Konkurs].

2. Inicjatorem Konkursu jest Nadlesnictwo Gdansk z siedzibg w Gdyni, ul.
Morska 200, 81-006 Gdynia [Organizator].

3. Konkurs organizowany jest na terenie Rzeczpospolitej Polskiej.

§2.
Zasady Konkursu

Celem Konkursu jest powstanie scenariuszy zaje¢ edukacyjnych mozliwych
do realizacji na terenie LOB Marszewo.
Organizator powotuje jury Konkursu [Jury] w co najmniej trzyosobowym
sktadzie, ktérego zadaniem jest nadzor nad prawidtowym przebiegiem
Konkursu oraz wytonienie zwyciezcow.
Uczestnikiem Konkursu moze by¢ osoba fizyczna, z wyjatkiem oséb
zaangazowanych w organizacje konkursu, cztonkéw jury i ich krewnych.
Prace do Konkursu mozna zgtasza¢ w nastepujgcych kategoriach:

a. Lekcja przedmiotowa w lesie

b. Zrdwnowazony rozwoj a uzytkowanie lasu.
Uczestnik moze przesta¢ maksymalnie jeden scenariusz w kazdej z kategorii.
Prace nalezy przesyfac droga elektroniczng na adres:
gdansk@gdansk.lasy.gov.pl.
Praca konkursowa powinna zawierac:
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a. Scenariusz, opatrzony godtem (ciagg do 12 znakdw polskiego
alfabetu), oraz tytutem kategorii.

b. W osobnym pliku: dane osobowe autora pracy: imie, nazwisko,
adres korespondencyijny.

Konkurs trwa od chwili publikacji na stronie internetowej organizatora do
do 27 listopada 2015 .

Zgtoszenie Prac do Konkursu jest réwnoznaczne z oswiadczeniem
Uczestnika, ze przystuguja mu do nich autorskie prawa osobiste
i nieograniczone prawa majgtkowe, a takze, e przyjmuje
na siebie odpowiedzialnos¢ wobec Organizatora za wady prawne
zgtoszonych Prac.

Organizator zastrzega sobie prawo do odrzucenia Pracy, ktéra
nie spetnia postanowien Regulaminu lub narusza obowigzujgce prawo.
Zgtoszenie Prac w Konkursie jest rownoznaczne z udzieleniem
Organizatorowi Konkursu zgody na wykorzystanie zgtoszonych Prac w
formie drukowanej i elektronicznej, wraz z przekazaniem praw autorskich
na wszystkich polach eksploatacji na potrzeby wszystkich dziatan i publikacji
zwigzanych z dziatalnoscig edukacyjng i promocyjng nadlesnictwa. Ponadto
jest rownoznaczne ze zgodg uczestnika na postugiwanie sie przez
Organizatora jego imieniem

i nazwiskiem w celach informacyjnych.

§ 3.
Nagrody

Jury przyzna nastepujgce nagrody [Nagrody]:

a. Nagrode gtéwng, w kazdej kategorii: w wysokosci 1000 zt.

b. Wyroéznienia, w tacznej wysokosci 500 zt.

c. Nagrody rzeczowe m.in. ,,Plansze edukacyjne Drzewa lesne”.
Jury ma prawo do nieprzyznania nagrody w kazdej z kategorii.
Ogtoszenie wynikéw odbedzie na stronach internetowych Organizatora.
Od wartosci nagrody zostanie potrgcony podatek.



§4.
Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej interpretacji i zmian
Regulaminu.

2. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie znajdg
odpowiednie przepisy prawa.

ZATWIERDZAM
(zastepca nadlesniczego Adam Pleskot,

podpis nieczytelny)

Konkurs na scenariusz zajec¢ dydaktycznych w Lesnym Ogrodzie Botanicznym ,,Marszewo”

Zatacznik nr. 1: Ogolne zatozenia zajec

Zajecia nie powinny trwac dtuzej niz 2 godziny lekcyjne. Powinny by¢ mozliwe do przeprowadzenia na
terenie LeSnego Ogrodu Botanicznego Marszewo. Opisy prowadzonych w chwili obecnej zajec, ich
scenariusze, dostepna infrastruktura edukacyjna, opisana jest na stronie www.marszewo.edu.pl

Scenariusz powinien by¢ mozliwy do przeprowadzenia samodzielnie przez nauczyciela szkoty
podstawowej i gimnazjum, odbiorcami zaje¢ majg by¢ uczniowie tychze szkét. Dopuszcza sie
scenariusze przeznaczone dla innych grup wiekowych / szkét. Dopuszcza sie wykorzystanie
infrastruktury edukacyjnej, pomocy dydaktycznych Lesnego Ogrodu Botanicznego. Scenariusz (w
jezyku polskim) nie powinien przekraczac objetosci ok. 3600 znakdw (ze spacjami).

1. Lekcja przedmiotowa w lesie. Zajecia powinny realizowac¢ aktualne zatozenia programowe
wybranego przedmiotu (przedmiotéw), np.:

a. Przyrody, geografii: zajecia dotyczgce mapy, orientacji w terenie itp. Organizator
posiada mapy (standard imprez na orientacje) ogrodzonej czesci ogrodu, busole.
Istnieje mozliwos¢ bezpiecznego i samodzielnego poruszania sie uczestnikow zajec po
terenie ogrodu.

b. Matematyki : las ze znaczng iloScig martwych gatezi pozwala na np. konstruowanie
modeli np. szesciandéw obrazujgcych rézne miary objetosci (m3, dm3). Ogréd posiada
tez kilkanascie zestawdow drewnianych klockéw umozliwiajgcych konstruowanie bryt


http://www.marszewo.edu.pl/

pasujacych do konkretnych rzutéw na powierzchnie.
(http://www.marszewo.edu.pl/2013/10/matematyka-w-lesie-dlaczego-nie.html)

c. Matematyki: wazng czescig pracy lesniczego jest pomiar objetosci Scietych drzew
(pomiar objetosci walca) stuzgce m.in. wyliczeniu wartosci pozyskanego drewna. Na
potrzeby ewentualnych zaje¢ zwigzanych z powyzsza tematyka, ogréd posiada
stosowne ktody drewna oraz sprzet pomiarowy.

2. Zréwnowazony rozwdj a uzytkowanie lasu. Zajecia przeznaczone przede wszystkim dla
gimnazjalistéw. Powinny dotyczyé problematyki uzytkowania lasu (i szerzej konsumpgji), jako
modelu zréwnowazonego rozwoju. Optymalnie powinny pozwalac¢ na refleksje dotyczaca
powyzszej tematyki na poziomie lokalnym, regionalnym i globalnym. Zajecia powinny
prowokowa¢ do myslenia, dyskusji a nawet zmiany postaw uczestnikdw zajec. Powinny tez
spetniaé zatozenia edukacji dla zréwnowazonego rozwoju, opisane m.in. w Strategii Edukacji
Dla Zréwnowazonego Rozwoju (opracowanie: Komisja Gospodarcza ONZ, do pobrania na
stronie Ministerstwa Srodowiska. (Dziat dla nauczycieli:
http://nauczyciele.mos.gov.pl/index.php?mnu=92)


http://www.marszewo.edu.pl/2013/10/matematyka-w-lesie-dlaczego-nie.html

